PESPIELT AN JEDEM ADVENTSSONNTAG EIN PEWEGTES TURCHEN
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RENTIER-SCHLITTSCHUHE-

SCHNEESTURM -GESCHENKE
IHR DURFT EUCH IU WEIHNACHTSMUSIK IM
RAUM REWEGEN. ES GIBT IN JEDER RUNDE

EINEN SPIELLEITER.

REI MUSIK-STOPP RUFT DER SPIELLEITER
EINEN BEGRIFF. 7.B:
JRENTIER": AUF ALLEN VIEREN GEHEN
#SCHLITTSCHUH":SCHLITTSCHUHREWEGUNG
+SCHNEESTURM": FLACH AUF DEN BODEN
LEGEN
+GESCHENKE": FREUDENSPRUNG MACHEN

NACH JEDER RUNDE DARF DER SPIELLEITER
EINEN NEUEN PESTIMMEN.

WARME WORTE-KAKAO-ZEIT

ADVENTS
~SONNTAGS-
KALENDER
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WEIHNACHTSGESCHICHTE
MATERIAL: EIN BALL/ WOLLKNAUEL 0.A.

IN DIESEM SPIEL ERFINDET IHR EURE EIGENE
GESCHICHTE. ALLE SPIELER STEHEN IM KREIS.
DER SPIELER. MIT DEM PALL. PEGINNT MIT
DEM ERSTEN SATZ DER GESCHICHTE: ,ES WAR
EINMAL EIN WEIHNACHTSMANN..." UND WIRFT
DEN PALL NUN EINEM ANDEREN SPIELER ZV.
DER SAGT (MG-GLICHST SCHNELL) DEN
NACHSTEN SATZ DER GESCHICHTE UND WIRFT
DEN PALL WIEDER WEITER. IHR SPIELT SO
LANGE. RIS DIE GESCHICHTE EIN ENDE
FINDET...
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WEIHNACHTSKUGEL-LAUF
MATERIAL: 1 L&FFEL. VIELE KLEINE RALLE ODER FALLS
NICHT VORHANDEN: VIELE KLEINE SELBSTGEFORMTE
KUGELN AUS ZEITUNGSPAPIER ALS
"WEIHNACHTSKUGELN"

EINE RENNSTRECKE MIT START UND ZIEL WIRD

) FESTGELEGT. DIE "WEIHNACHTSKUGELN" UND DER
KOCHT EUCH LECKEREN KAKAO UND ENTZUNDET L&FFEL WERDEN AM START PLATIIERT. AUF “LOS!" LAUFT
IN EURER MITTE EINE KERZE. MACHT ES EUCH DIE ERSTE PERSON MIT EINER WEIHNACHTSKUGEL AUF

GEMUTLICH UND SCHENKT EUCH GEGENSEITIG DEM L&FFEL DURCH DEN PARCOUR UND LEGT DIE
WARME WORTSCHATZE: WEIHNACHTSKUGEL AM IIEL AR. NUN WIRD DER L&FFEL
ICH FINDE GANI BESONDERS AN DIR... AN DEN NACHSTEN SPIELER WEITERGEGEREN.
WARST DU EIN TIER. DANN WARST DU... NACHEINANDER LAUFEN ALLE FAMILIENMITGLIEDER
EINE LUSTIGE ERINNERUNG MIT DIR IST... DURCH DEN PARCOUR.
ICH WUNSCHE DIR...

UM DIE RENNSTRECKE ARWECHSLUNGSREICHER IV
GESTALTEN. K&NNT IHR KREATIV SEIN UND HINDERNISSE
EINRAVEN.

WER MAG KANN DIE GESAMTZEIT STOPPEN UND NOTIEREN.



