
ICH PACKE MEINEN KOFFER
-IN BEWEGUNG-

ES DÜRFEN SICH DABEI AUCH BEWEGUNGEN WIEDERHOLEN. DAS
SPIEL GEHT SO LANGE WEITER BIS EINE PERSON EINEN FEHLER MACHT.
DANN IST DIE RUNDE BEENDET UND DIESER SPIELER DARF EINE NEUE
RUNDE ANFANGEN.

DAS SPIEL „ICH PACKE MEINEN KOFFER“ IST EIN BEKANNTES
KONZENTRATIONSSPIEL. ANSTELLE VON GEGENSTÄNDEN „PACKEN“
WIR ABER IN DIESER VERSION VERSCHIEDENE BEWEGUNGEN EIN. 

DER ERSTE SPIELER SAGT ZUM BEISPIEL: "ICH PACKE MEINEN KOFFER
UND NEHME EINEN HAMPELMANN MIT".
DER NÄCHSTE SPIELER WIEDERHOLT DAS GESAGTE UND DIE
BEWEGUNG DES ERSTEN SPIELERS UND FÜGT ETWAS NEUES HINZU, 
ZUM BEISPIEL: "ICH PACKE MEINEN KOFFEE UND NEHME EINEN
HAMPELMANN UND EINE DREHUNG MIT".
SO GEHT ES REIHUM WEITER, DIE LISTE AN BEWEGUNGEN WIRD
SOMIT IMMER LÄNGER.
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